TRILHAS DE FUTURO - EDUCADORES

IDENTIFICACAO: Projeto de Formagdo Continuada e Desenvolvimento Profissional dos Servidores da
Educacgao - Trilhas de Futuro Educadores

Credenciamento de Instituicdes Educacionais de Ensino Superior (IES), publicas e privadas, para oferecer
aos servidores da Secretaria de Estado de Educagao - SEE vagas nos cursos de aperfeicoamento, na
modalidade EaD, e stricto sensu (mestrado e doutorado), nas modalidades presencial e semipresencial.

1) DADOS DA INSTITUICAO A SER CREDENCIADA
INSTITUIGCAO: Universidade FUMEC
CNPJ: 17.253.253/0005-01
NOME FANTASIA:
[ ]PUBLICA [ x ] PRIVADA
[ ] MUNICIPAL[ |]ESTADUAL [ ]FEDERAL
MUNICiPIO/UF: Belo Horizonte/MG

IDENTIFICACAO DA MANTENEDORA OU INTERVENIENTE (SE HOUVER): FUNDACAO MINEIRA DE
EDUCACAO E CULTURA

CNPJ: 17.253.253/0001-70

MUNICiPIO/UF: Belo Horizonte/MG

I1) IDENTIFICACAO DO CURSO E AUTORIZAGCOES
CURSO DE APERFEICOAMENTO
CURSO: Docéncia com énfase nas Metodologias Ativas
TEMATICA: Educacdo Integral — Curriculo e metodologias de ensino para a Educac3o Integral

VINCULADO A QUAL ESPECIALIZACAO OU MBA: Especializacdo em Docéncia com énfase
nas Metodologias Ativas

PORTARIA N2: Resolu¢do CONSUNI N2 040/2020, de 19 de outubro de 2020.

111) DESCRICAO E DETALHAMENTO DO CURSO A SER MINISTRADO:

CURSO: Docéncia com énfase nas Metodologias Ativas

NIVEL ACADEMICO: Aperfeicoamento



TOTAL DE VAGAS QUE A INSTITUICAO VAI OFERECER: 100 vagas

O MINIMO DE VAGAS QUE A INSTITUICAO PODERA OFERTAR O CURSO: 30 vagas
CARGA HORARIA DO CURSO: 180 horas

DURACAO TOTAL DO CURSO (EM MESES): 6 meses

PREVISAO DE INICIO DAS AULAS: 04/09/2023

MODALIDADE DA OFERTA DO CURSO:

[ x] EaD [ ] Presencial [ ] Semipresencial

CONTEUDOS PROGRAMATICOS: (Anexo Il — mas possivel de apresentacdo de novas nomenclaturas)

Disciplinas : Metodologias Ativas para uma sala de aula Inovadora Horas
Multimidia no contexto da sala de aula 30
Metodologias ativas de aprendizagem 30
Sala de aula invertida 30
Gameficagdo: do conceito a pratica 30
Webtools para 0 ensino e a pesquisa na web 30
Cultura Maker: ambientes interativos de aprendizagem 30
Total 180

IV) PROPOSTA TECNICA DO CURSO
CURSO DE APERFEICOAMENTO
CURSO: Docéncia com énfase nas Metodologias Ativas
TEMATICA: Educacdo Integral — Curriculo e metodologias de ensino para a Educacdo Integral
APRESENTAGAO DO CURSO

O curso Docéncia com énfase nas Metodologias Ativas (EaD) da Universidade FUMEC oferece aos
professores graduados uma formacao especifica para o exercicio da docéncia, seja na Educacao Basica
e/ou no Ensino Superior, buscando conscientiza-los acerca das diversas formas de aprendizagem
(como, por exemplo, a aprendizagem ativa), bem como instrumentaliza-lo para o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inovadoras por meio das metodologias ativas.

Perfil do egresso: Professores graduados em nivel superior que lecionem na Educacdo Basica e/ou no
Ensino Superior; Pedagogos com atuagdo na educagdo formal e/ou ndo-formal.

EMENTAS

Multimidia no contexto da sala de aula

Multimidia e seu conjunto dos mais variados meios de comunicagdo (meios digitais, tais como texto,
grafico, imagem, dudio, animagao, video) que visam transmitir as diversas formas de conhecimento
e informacoes.



Metodologias ativas de aprendizagem

O processo ensino-aprendizagem utilizando metodologias ativas. O papel do professor no
desenvolvimento da aprendizagem centrada pelo estudante. Analisa a problematizagdo, a
aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem baseada em equipes, seus principios
orientadores e fundamentos tedricos-metodoldgicos.

Sala de aula invertida

Compreensdo da proposta de ensino — sala de aula invertida — como uma metodologia ativa de
aprendizagem. Aprendizagem por meio da articulagdo entre espacos e tempos online e presenciais,
de forma sincrona e assincrona.

Gamefica¢do: do conceito a pratica
Gamificacdo na sala de aula. Jogos, sociedade e mercado. Elementos de jogos e aplicabilidade.
Universo ludico, regras e tomada de decisao.

Webtools para o ensino e a pesquisa na web

Uso da web e da pesquisa na educac¢do enquanto uma pratica pedagdgica. Web como campo de
pesquisa, aquisicdo de conhecimento, ensino e aprendizagem. Blogs, Wikis, Podcasts e outras
ferramentas na Web para o ensino-aprendizagem. Estratégias para um ensino online mais
inclusivo.

Cultura Maker: ambientes interativos de aprendizagem

A Cultura Maker como Estratégia de Ensino e Aprendizagem. Revisdo Sistematica da Literatura. O
Incentivo aos estudantes a criarem com as proprias maos. Construgcdao do ambiente escolar mais
interativo e motivador.

SISTEMA DE AVALIAGAO
O sistema de avaliacdo é o mesmo para todos os cursos em EaD, conforme abaixo:

A avaliacdo do desempenho académico do discente deve ser processual, diagndstica e continua ao
longo das atividades curriculares por meio de mecanismos participativos e transparentes, que
permitam o desenvolvimento e autonomia do discente continua e efetivamente.

Todos os cursos de pds-graduacdo EaD da Universidade FUMEC adotam sistematica de avaliacdo de
acordo com os seguintes critérios:

Para cada disciplina serdo distribuidos 100 pontos, da seguinte maneira:

e 95 pontos: atividades avaliativas virtuais realizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem.
e 5 pontos de participacdo: acessos semanais ao Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Nesse sentido, estdo previstas atividades avaliativas virtuais em cada uma das disciplinas que
compdem o Curso. A elas sao atribuidos 100% do total de pontos de cada disciplina. Tais atividades
sdo instrumentos importantes para o acompanhamento do rendimento académico do aluno,
refletindo o resultado do esforgo individual de cada um.

Nesse processo, serdo consideradas as experiéncias e a pratica profissional dos alunos como um
recurso fundamental e de grande potencial para todo o processo de formagdo. Assim, sera



incentivada, em todas as disciplinas, a constituicdo de grupos para a realizagao de atividades
especificas, atividades dissertativas, objetivas, estudo de casos, desafios interdisciplinares,
problematizacdes, foruns de discussdes, a partir de tematicas e questdes relevantes e pertinentes
ao campo de atuagdo da drea.

Para ser aprovado nas disciplinas o aluno devera obter média final de 70 (setenta) pontos em cada
uma delas. Caso o aluno nao obtenha o 70% em alguma disciplina cursada deverd se matricular na
mesma novamente quando de sua nova oferta.

Critério de aprovagao no curso: O aluno devera obter o minimo de 70% de aproveitamento em
cada disciplina cursada, por meio das atividades avaliativas realizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem.

No que se refere a apuragdo da FREQUENCIA segue métrica utilizada:

- Se 0 aluno realizar todas as atividades avaliativas no Ambiente Virtual de Aprendizagem: 100% de
frequéncia;

- Se 0 aluno realizar metade das atividades avaliativas no Ambiente Virtual de Aprendizagem: 50%
de frequéncia. E assim sucessivamente;

-Aproveitamento do aluno na disciplina: Somamos a pontuag¢ao obtida em cada atividade
avaliativa e disponibilizamos o total obtido em %.

CERTIFICACAO
Certificado de conclusdo de curso de aperfeicoamento. O aluno tem a possibilidade de
complementar o curso para uma Pds-graduacao Lato Sensu.



